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Jednoduchy, slozeny piikaz. Zakladni typy cykla

Vétveni programu a jejich pouziti

Statické pole

Dynamické pole

Textovy soubor

Komponenty, vlastnosti komponent, udalosti

Problematika vypocti v prostiedi LAZARUS, pfetypovani, prace s proménnou
Pocitacova grafika - charakteristika, zakladni formaty a editory

Barevné modely - charakteristika, pouziti - RGB, CMYK, HSV/HSB

Prostredi grafického editoru CoreIDRAW - néstroje pro tvorbu vektorového obrazku,
prace s objekty, vlastnosti objektti pievod vektorové grafiky na rastrovou a opacné
Prostiedi grafického editoru Corel PHOTO - PAINT - nastroje pro praci s objekty,
vlastnosti objektt, vrstvy

Tvorba www stranek - CSS

PHP - charakteristika, zédkladni ptikazy, vétveni, cykly

PHP - metody GET a POST, prace s formulafi, proménné, matematické operace
PHP - prace s databazi, prostiedi phpMyAdmin

3D grafika - charakteristika, vyuziti, proces tvorby modelu, reprezentace modelu,
CAD/CAM systémy

Solid Edge - zakladni nastroje pro modelovani - vysunuti, odebrani vysunutim,
zaobleni, zkoseni - popis, ukazky

Solid Edge - zakladni nastroje pro modelovani - rotace, odebrani rotaci, ikos, dira,
nasobeni, dalsi roviny - popis, ukdzky

Solid Edge - sestava, vazby

Solid Edge - animace, vykresova dokumentace



